
Données 3 - Représentons les mots binaires à l’aide d’un jeu de cartes 

 

À propos des cartes ci-dessus : 

1. (a) Que peut-on dire du nombre de points figurant sur les cartes ? 

 

(b) Combien de points devrait avoir la prochaine carte à gauche ? 

(c) et la suivante ? 

(d) Par quelle opération passe-t-on du nombre de points d’une carte au nombre de points 
de la suivante, plus à gauche ? 

 

2. Quelle est la somme des points si on compte TOUTES les cartes? 

Selon le nombre que l’on veut représenter, on peut cacher certaines cartes et laisser visibles 
certaines. Lorsque une carte d’un nombre binaire n’est pas visible, elle est représentée par un 
0. Lorsqu’elle est visible, elle est représentée par un 1. C’est un système de numération 
binaire. 

Par exemple, pour représenter 9 :  

 

3. À l’aide des valeurs des cartes, composer les nombre 13, 21 et 29. Donner leur équivalent 
en binaire. (par exemple, l’équivalent binaire de 9, c’est 01001) 

13 =  

21 =  

29 =  

4. (a) Avec ces cartes, quel est le plus grand nombre que l’on peut obtenir ? 

(b) Quel est le plus petit ? 

(c) Peut-on obtenir tous les nombres compris entre le plus grand et le plus petit ? 

6   Reproduction à usage pédagogique uniquement.
© 2005 Computer Science Unplugged (www.csunplugged.org)

À photocopier : L’écriture binaire des nombres

 

4   Reproduction à usage pédagogique uniquement.
© 2005 Computer Science Unplugged (www.csunplugged.org)

L’écriture binaire des nombres

Introduction
Avant	
�
    de	
�
    distribuer	
�
    l’exercice	
�
    de	
�
    la	
�
    page	
�
    5,	
�
    il	
�
    peut	
�
    être	
�
    utile	
�
    de	
�
    présenter	
�
    les	
�
    principes	
�
    de	
�
    l’activité	
�
    
à toute la classe.

Pour	
�
    cette	
�
    activité,	
�
    vous	
�
    avez	
�
    besoin	
�
    de	
�
    cinq	
�
    cartes,	
�
    comme	
�
    montré	
�
    ci-­dessous,	
�
    avec	
�
    des	
�
    points	
�
    sur	
�
    
le recto mais rien sur le verso. Choisissez cinq enfants pour tenir les cartes de démonstration face 
à la classe. Les cartes doivent être dans l’ordre suivant :

Questions pour lancer la discussion
Que	
�
    remarquez-­vous	
�
    à	
�
    propos	
�
    du	
�
    nombre	
�
    de	
�
    points	
�
    qui	
�
    figure	
�
    sur	
�
    les	
�
    cartes	
�
    ?	
�
    (Chaque	
�
    carte	
�
    a	
�
    deux	
�
    
fois plus de points que la carte située à sa droite).

Combien	
�
    de	
�
    points	
�
    devrait	
�
    avoir	
�
    la	
�
    prochaine	
�
    carte	
�
    si	
�
    nous	
�
    devions	
�
    en	
�
    ajouter	
�
    une	
�
    à	
�
    gauche	
�
    ?	
�
    (32)	
�
    
Et la suivante… ?

Nous pouvons utiliser ces cartes pour représenter des nombres : il faut en retourner certaines et 
additionner	
�
    les	
�
    points	
�
    qui	
�
    restent	
�
    visibles.	
�
    Demandez	
�
    aux	
�
    enfants	
�
    d’afficher	
�
    6	
�
    (cartes	
�
    4	
�
    points	
�
    et	
�
    
2	
�
    points),	
�
    puis	
�
    15	
�
    (cartes	
�
    8,	
�
    4,	
�
    2	
�
    et	
�
    1	
�
    points),	
�
    puis	
�
    21	
�
    (16,	
�
    4	
�
    et	
�
    1),	
�
    etc.
Maintenant, essayez de compter à partir de zéro.

Le reste de la classe doit regarder attentivement comment les cartes pivotent, vous verrez ainsi 
si	
�
    les	
�
    enfants	
�
    sont	
�
    capables	
�
    de	
�
    reconnaître	
�
    une	
�
    séquence	
�
    dans	
�
    le	
�
    retournement	
�
    des	
�
    cartes	
�
    (chaque	
�
    
carte est retournée deux fois moins souvent que la carte située à sa droite). Vous pouvez faire le 
test avec plusieurs groupes d’élèves.

Lorsqu’une carte d’un nombre binaire n’est pas visible, elle est représentée par un 0. Lorsqu’elle 
est visible, elle est représentée par un 1.	
�
    C’est	
�
    le	
�
    système	
�
    de	
�
    numération	
�
    binaire	
�
    (l’écriture	
�
    des	
�
    
nombres dans ce système se fera uniquement avec les caractères 0 et 1, contrairement à l’écriture 
des	
�
    nombres	
�
    du	
�
    système	
�
    décimal	
�
    qui	
�
    utilise	
�
    les	
�
    chiffres	
�
    de	
�
    0	
�
    à	
�
    9).

Demandez	
�
    aux	
�
    enfants	
�
    d’afficher	
�
    01001. Quel nombre représente-t-il dans le système décimal ? 
(9)	
�
    Comment	
�
    écrirait-­on	
�
    17	
�
    en	
�
    binaire	
�
    ?	
�
    (10001)

Essayez avec d’autres nombres jusqu’à ce qu’ils comprennent bien le principe.
Vous trouverez plus loin cinq exercices supplémentaires en option qui permettent de bien assimi-
ler	
�
    cette	
�
    notion.	
�
    Proposez	
�
    aux	
�
    enfants	
�
    d’en	
�
    faire	
�
    le	
�
    plus	
�
    possible	
�
    !



Résoudre un Problème :   Ouvrez le coffre ! 
 
Convertir en base décimale la somme des nombres 1010 1100 et 1111 1111 afin de découvrir 
le code du cadenas. 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

Exercices: 

1. Compléter: 

20 = … 21 = … 22 = … 23 = … 24 = … 25 = … 26 = … 27 = … 

 

2. Réaliser la conversion en décimal du nombre binaire 11011(2) 

3. Quel nombre binaire correspond à la valeur 65 ? 

4. Combien de bits y-a-t-il dans un nombre codé sur 2 octets ? 

5. Même question, mais cette fois pour un nombre sur 1ko 

  


