Images Vectorielles et SVG
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Matriciel vs Vectoriel

Image Matricielle

e Pixels (grille de points colorés)
e Formats: .jpg, .png, .gif

e  Perte de qualité si agrandie

e Usage : Photos

Image Vectorielle

Formules mathématiques
Formats : .svg, .ai, .eps
Sans perte de qualité
Usage : Logos, animations




Partie 1 : Point sur un Segment

OM = OA + p x AB

Avecp €0, 1]

e p=0 - MestenA (point de départ)
e p=0.5 > M au milieu du segment
e p=1 > MestenB (point d'arrivée)



Partie 2 : Normalisation SVG

Le probleme : 2 systemes de coordonnées

Systeme SVG Affichage
(viewBox) (pixels)
0 - 300 unités 0 - 600 pixels

La solution : Normaliser en 3 étapes

1. Convertir en % : point.x / viewBox.width
2. Calculer les pixels : pourcentage x container.width
3. Positionner 1'élément avec les pixels



Partie 3 : Les Commandes SVG Path

M - Move To L - Line To
Déplacer sans tracer Tracer une ligne droite
M 100,100 L 200,100
C - Curve Z - Close Path
Courbe de Bézier Fermer le chemin
C x1,yl x2,y2 X,y Z
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Exemple : Triangle en SVG

<path d="M 100,50
L 150,150

L 50,150
le />

Décomposition :

M 100,50 - Départ au sommet

L 150,150 - Ligne vers coin bas-droit

L 50,150 - Ligne vers coin bas-gauche
Z - Retour au départ (ferme le triangle)



Préts pour le TP ! 7

La différence matriciel vs vectoriel

Le calcul de point sur un segment (formule avec p)
La normalisation des coordonnées SVG

Les commandes path : M, L, C, Z




tracer le chemin en placant des
repéres successifs

pour effacer un
repére, selectionner
le en cliquant dessus:
on peut alors le
deplacer ou bien
I'effacer (backspace)

pour faire apparaitre
les guides de courbe
de Bezier, maintenir la
touche Ctrl depuis la
selection du repére

selectionner l'onglet
chemin depuis
I'explorateur

avec un clic droit:

cela vous permet
d'acceder aux options
- tracer

- exporter en svg




