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TP réseau - logiciel Filius

Question 3a: ROUTAGE: Est-ce que le nombre de sauts effectués vous semble cohérent? (expliquer) 

Question 3b: cartes reseaux du routeur: 
> Hormis l’interface 127.0.0.1 : Combien d’interface possède le routeur ? … 
> Quels sont les 3 réseaux auquel ce routeur est *directement* relié ? Donner leur adresse IP. 

Question 3c : nouvelle entrée dans la table: 

> Comment faudrait-il compléter la table de routage ? Renseigner la ligne entière. 

> Quelle est la différence entre l’adresse de passerelle et l’adresse de l’interface ?  

> A quoi se rapportent chacune d’entre elles ? 

Question 3d: Que signifie l’adresse localhost (127.0.0.1)? 

Question 3e: PROTOCOLE HTTP: S’agit-il d’informations de la 
couche 4 (Application), 3 (Transport), 2 (reseau), ou 1 (accès au 
reseau)? 

Question 3f: ANALYSE DE TRAMES: Lorsqu’un ordinateur client se connecte au serveur. Quelles 
informations ont changé dans la fenêtre de l’application Webserver: 

` 
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Question 3g: PROTOCOLES 
TCP/IP: Dans la série de trames 
TCP: 

> L’adresse source et celle 
destination, sont-elles toujours 
les mêmes? Ou y-a-t-il une 
alternance?





> identifier (sur l’image) les 
informations pour chacune de ces 
couches: adresses mac (couche 1), IP et TTL pour la couche 2, SEQ 
et ACK pour la couche 3… 




Question 3h: Quels sont les renseignements fournis 
sur l'image de la question *3e* (détail de la 
première trame) que l'on retrouve des les champs 
du datagramme? 

Question 4a: Expliquer quel est le principe du protocole DNS. 

Question.4b: Quelle est la table du serveur DNS pirate ? 

Question 4c: Comment peut-on utiliser la simulation réalisée sur Filius pour réaliser le scénario d’un piratage 
de DNS? Quelles sont les différentes étapes à suivre sur le logiciel Filius? 


