Numerique et Sciences
de I'informatique

M Tixidor



e La note de spécialité NSI est la somme de 2 sous-epreuves:

O la note d'ecrit, 3 exercices, 3h30 de composition: 15 points

O la note de I'epreuve pratique, 2 exercices, 1h00: 5 points
1. exercice 1: programmer un algorithme figurant explicitement au programme

2. exercice 2: compléter un programme « a trous » afin de répondre a une spécification
donnée, ajouter des assertions, documenter



e Matériel en classe
e Classeur:
feuilles blanche a carreaux: cours, contrbles
feuilles colorées: exercices, questions TP, activité de recherche...
e Matériel numérique

* un ordinateur familial ou personnel. Avoir un acces vers une connexion
internet

distribution python (Winpython, ou Anaconda)



Langages

Structures de données

Algorithmes

Architecture des machines et des réseaux

Bases de données
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algorithmes de recherche et de tri
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Programmation orientée objet
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Type = "Audi"

Modéle = "2019"

S — Objet : Voiture

“prix = 99580
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[2 DB Browser for SQLite - /Users/richb/Downloads/chinook.db

| - New Database  Open Database
PEIELEECR GO Browse Data Edit Pragmas Execute SQL

bases de données et langage SQL —

Name
| ] Tables (13)

| ] albums

] artists

| ] customers
D Customerld
[2) FirstName
[Q LastName
Q Company
Q Address
[=) city
Q State
Q Country
Q PostalCode

Q Phone
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Type

INTEGER

NVARCHAR(40)
NVARCHAR(20)
NVARCHAR(80)
NVARCHAR(70)
NVARCHAR(40)
NVARCHAR(40)
NVARCHAR(40)
NVARCHAR(10)
NVARCHAR(24)
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rite Changes » -

Table »

Schema

CREATE TABLE "albums" ( [Album|
CREATE TABLE "artists” ( [Artistid
CREATE TABLE "customers” ( [Cus
"Customerld” INTEGER NOT NULL
"FirstName" NVARCHAR(40) NOT
"LastName" NVARCHAR(20) NOT
“Company" NVARCHAR(80)
"Address” NVARCHAR(70)

"City" NVARCHAR(40)

"State" NVARCHAR(40)

“Country® NVARCHAR(40)
"PostalCode" NVARCHAR(10)
"Phone" NVARCHAR(24)
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Open Project > -

Q0 Edit Database Cell

Mode: Text Q50
1  Frangois

Editing row=3, column=2

Attach Database >

= »

Type: Text / Numeric; Size: 8 Apply

character(s)

00 SQL Log

Show SQL submitted by Ap|&)  Clear
4 PRAGMA encoding;
5 SELECT " rowid_",* FROM "m:
6 SELECT " rowid ",* FROM "m:
7 SELECT " rowid ",* FROM "m:
8 SELECT " rowid ",* FROM "m:
9 SELECT " rowid ",* FROM "m:

UTF-8
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interblocage
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Pourguol a-t-on eu
besoin de machines?



Pascaline (1648), premier procédé mécanique de
calcul. Une machine qui ne se trompe jamais.

vieux livre de comptes

Sautoirs en position

Sautoir en cours La retenue sera

"de repos" de retenue incrémenté_g ici, sur
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calculatrice mécanique 1914

Aéroplane "Demoiselle" (photo Wikipédia)

Noter le tres faible allongement des ailes de forme rectangulaire,

et les fortes trainées induites
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Calculs et mesures des forces sur des profils d’aile (soufflerie du
Champs de Mars, Gustave Eiffel, 1909)
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~ Calculs des forces de trainée / portance

Zuse Z3 (allemagne, 1941)

Messerschmitt Me 262, premier chasseur a réaction a étre utilisé en combat
aérien de la Seconde Guerre mondiale




SR-71 Blackbird, avion furtif utilisé par I’armée américaine
pendant la Guerre froide

Ordinateur bureau en 2025

Epaisseurf

=== Angle d'incidence

Envergure

equations de Navier Stockes avec 5
parametres d’aile (10h de calcul)

https://interstices.info/la-forme-ideale-dune-aile/
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La Bombe (1938-1943)
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ENIAC (1945)



Lol de Moore

transistors
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2012 : Core i7 SandyBridge : 2 270 000 000 transistors

.01net.com/actualites/30-milliards-de-transistors



https://www.01net.com/actualites/30-milliards-de-transistors-sur-une-puce-de-la-taille-d-un-ongle-le-nouveau-record-d-ibm-1179677.html
https://www.01net.com/actualites/30-milliards-de-transistors-sur-une-puce-de-la-taille-d-un-ongle-le-nouveau-record-d-ibm-1179677.html

Du calcul au traitement
de I'information



Comment I'ordinateur a-t-il été
utilisé pour traiter de I'information?

1642: La Pascaline est le premier calculateur mécanique. Il a été
construit par Blaise Pascal

1936: Alan Turing traitement de l'information possible par une machine
1945: Le premier calculateur électronique a utiliser le systeme binaire est
I'EDVAC

1947: C’est l'invention du transistor en 1947 et celle du circuit intégre en
1958 qui ont permis la miniaturisation électronique des systemes de
traitement de l'information.

1973: La premiere console de jeu, I'Odyssey

1965 a nos jours: ordinateurs personnels


https://fr.wikipedia.org/wiki/Pascaline
https://fr.wikipedia.org/wiki/Blaise_Pascal
https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_binaire
https://fr.wikipedia.org/wiki/EDVAC
https://fr.wikipedia.org/wiki/Transistor
https://fr.wikipedia.org/wiki/Circuit_int%C3%A9gr%C3%A9
https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89lectronique_num%C3%A9rique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Magnavox_Odyssey

transistors et bits

c :
b
e :
transistor bit = Binary digiT
conhdensateur 5V
transistor 1 _
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AXB

colonnes mémoire : stocker les bits :

calculs sur les bits



Differents niveaux de
complexité






